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Probleme cu pentomine

Constructorul de numere

Trasarea curbelor

S& spargem coduri

Forme interioare
Pétrate magice
Unghiurile si navigatia
Numere aleatorii
Numere prime
Patrate si cuburi

"~ > Modele infinite

Multiplicare

" " Harta matematici

Descoperﬁ-| pe .,pi"




Gaseste-ti drumul

Sirul lui Fibonacci
Spiralele lvi Fibonacci
Numere mari

De la micro la tera
Vénaloarea de tipare
S& mergem la plimbare

Numere perfecte

Numaréa ca un roman

Hntn-magicinnul

Pericol dublu

Forme simetrice
Continua la nesfarsit
Banda lui Mébius
Mari descoperiri

Scari matematice




CE ESTE MATEMATICA?

Matematica este o stiinta care studiaza NUMERELE, FORMELE SI MODELELE.
In Fiecare zi, Folosesti calculele pentru orice, de la bani la timp, la artd si sport.

lata cateva dintre intrebdrile la care matematica poate oferi un réspuns:
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oameniil Asa cd&, unele activitali iti vor parea mai
grehz sau mai usoare decdl altele. Este in regula,
deoarece mintea Fiecdrvia Funclioneaza diferit.

Dacé ai nevoie, foloseste-te de raspunsurile

de la 5Fﬁr§itu| cﬁrtii, dar distreaza-le!




CE CONTINE ACEASTA CARTE?

Matemalica nu are |Egéturﬁ doar cu calculele.
Aceastd carle este, de asemeneq, plin‘d de lucruri de:
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M DE CE VEI AVEA NEVOIE?

Pentru '
| €@a mai mare parte di carte, vei aveq
nevoie doar de eq insg

si si de un creio
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PASUL 4:

Vreau sé aiba

o suprafald Vreau sé aibd

mai mare de 20 m®. & “P’ﬂ&"tﬁ

mai mare de 25 m®.

Calcvleazéd aici:




Noul proprietar vrea s cultive cativa dovleci.
Daca Ffiecare dovleac are nevoie de 2 m?, céti dovleci

pot fi plantati in gradina pe care o proiectezi?

PDNT Caleuleaza ana
p-:-rt;iunh cv legume,

il -0 la Z.
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Un sir de adundri simple poate i transformat
intr-un truc de magie matematica
pentru a-ti vimi prietenii si Familia.




INVENTEAZA-TI PROPRIUL TRUC * 4

Poli s& ili inventezi propriul truc folosind aceeasi metoda: imaginandu-ti *
numarul cu care incepi ca Fiind cel al bilelor din sac.
Doar asigurﬁ-tt cé bilele dispnr. * A<

1 GANDESTE-TE LA UN NUMAR INTRE 1 SI 20.

RASPUNSUL ESTE MEREU.. \ '

Incearcd acest truc in fFata

prielenilor sau a Familiei tale

si vei vedea cum rdman vimili



